
CASE STUDY
スピードとパフォーマンスを最大限発揮させるために、

AJA のビデオおよびオーディオ I/O カードをシステムに統合
放送向けにリアルタイム 3D グラフィックやバーチャルセットのソリューションを提供するスペインの企業 Brainstorm 社。

同社の洗練されたソリューションは、世界中の放送局、プロダクション、プロ AV の環境で採用されています。

自社製品のスピードとパフォーマンスを最大限発揮させるために、

AJA のビデオおよびオーディオ I/O カードをシステムに統合しています。

AJA KONA 4 から AJA Corvid 88 まで、
幅広く AJA 製品を導入

放送向けにリアルタイム 3D グラフィックやバーチャルセットのソ

リューションを提供するスペインの企業 Brainstorm 社。同社の

洗練されたソリューションは、世界中の放送局、プロダクション、プ

ロ AV の環境で採用されています。創業 25 周年を迎えた同社

は、スペインのマドリードとバレンシアに本社、アメリカ、メキシコ、

シンガポール、北京に支社を構え、クライアントにサービスを提供

しています。

同社のソリューションは現在までに、RTVE、CNBC、CBS、NHK、

RAI など、世界中の大手放送局によって運営される 2,500 以上

の施設で導入されてきました。その他にも、地方局、エンターテイ

メント向けのコンテンツプロバイダー、スポーツやドラマの現場で

も採用されています。顧客から柔軟で信頼性の高いオーディオお

よびビデオの I/O を求められた場合、同社にとって AJA 製品は

頼りになる存在です。

Brains torm は信頼性の高い業界標準のハードウェアと、

eStudio、InfinitySet、Aston といったソフトウェアを組み合わ

せ、それぞれのクライアントに合わせて構成したターンキーシステ

ムとして企業が求めるソリューションを提供しています。このシス

テムは、リアルタイム 3D グラフィックからバーチャルセットおよ

び拡張現実 (AR) まで、幅広いアプリケーションに対応します。

同社のソリューションは、リアルタイム 3D グラフィック、バーチャ

ルセット、そして、ライブ放送、屋外放送、ライブイベントプロダク

ションでの AR グラフィックなど、様々に応用されています。

同社は自社製品のスピードとパフォーマンスを最大限発揮させる

ために、AJA のビデオおよびオーディオ I/O カードをシステムに

統合しています。ワークフローの必要条件に応じて、AJA KONA 4 

から AJA Corvid 88 まで、幅広く AJA 製品を取り入れています。

Brainstorm 社プロダクトマネージャー Thierry Gonzalo 氏は

以下のように述べています。

「当社のお客様は、どのような色味の HD にするか、4K を扱うの

かどうか、マルチカメラを使用するかどうか等にかかわらず、ビデ

オフォーマットとプロジェクト構成を切り替えられるようにしたい

と望んでいます。お客様が求めるこの柔軟性は、AJA のオーディ

オおよびビデオ I/O ハードウェアを組み込んだ当社のターンキー

ソリューションで簡単に実現できます。AJA 製品は、最も過酷な環

境下で何時間使ったとしても、その堅牢で一貫したパフォーマン

スは低下しません。」

Brainstorm は、将来を見越した AJA の製品設計や開発の特長

が、クライアントの仕事量にも恩恵をもたらしていると考えていま

す。

 Gonzalo 氏は以下のように述べています。

 「AJA のテクノロジーは、現在と将来両方の技術標準に対応した

設計です。この技術を組み込んだ当社のシステムは、業界の変化

にも柔軟に対応できます。」

Brainstorm は eStudio だけではなく、そのシステムを動かす数

多くのソリューションを開発しています。バーチャルセットや AR 

ソリューションの InfinitySet、モーショングラフィックス作成お

よびプレイアウトソリューション Aston、ニュースグラフィック管

理ソリューション Neuron、その他にも AstonElections や 

OnMedia のようなテンプレートベースのソリューションも提供

しています。

詳細は次のウェブサイトでご確認ください。

 www.brainstorm3d.com
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本システムに関する問い合わせ先

Corvid 88 KONA 4

Conneus 氏は以下のように述べています。

「Io 4K と Wirecast の組み合わせは本当に最高です。Io 4K 

を使うと、4 系統の SD ストリームを Thunderbolt の速度で 

Wirecas t  に簡単に取り込め、同時に 1 本の出力を生成

できます。CPU  使用量も大幅に節約できます。また、

クライアントは私が HELO のような H.264 収録デバイスを

使っていることも気に入っています。使いやすいだけでなく、

U S B  ドライブ上にファイルを生成し、撮 影後すぐに

クライアントに渡せます。」

Conneus 氏の顧客には、Facebook Live、YouTube などの

ソーシャル配信プラットフォームへコンサートのライブ配信を

希望するミュージシャンや音楽グループも含まれます。最近、

地元のバンド Mom's Pride のために作成したライブ配信

ワークフローでは、3 台の iPhone で会場のパフォーマンスを

キャプチャし、NDI カメラアプリから Wi-Fi 経由で、それらの

映像をフッテージとして Wirecast に送りました。Wirecast 

からの出力は最終的に Io 4K 経由で HELO に送られ、

Facebook Live に配信されました。

Conneus 氏は以下のように述べています。

「HELO と Io 4K は、今まで行った中で最高の投資のひとつ

です。特に他の方法と比べ、使いやすく、非常に信頼できます。

AJA 製品は、品質と機能の両面でとても優れています。導入

費用もほんの数回使うだけですぐに回収できます。」

Conneus 氏の仕事には、事前に用意しておいたコンテンツの

再生が必要な場合があり、AJA の「Ki Pro Ultra Plus」も採用

されています。Conneus 氏が大手自動車メーカーの発売

イベントのライブ制作を手伝った際には、1 台の Ki Pro Ultra 

Plus へ事前に制作しておいた UltraHD ラスターコンテンツを 

1 系統入力し、 4 つの HD ストリームとして再生できるように

設計しました。Conneus 氏は進行中のあらゆるプロジェクト

でも AJA 製品を使用しています。
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