
CASE STUDY
ライブ 配信を USB メディアに記 録

現 場で編 集してハイライトに活用

ベテランのライブイベントプロデューサーで、B la c k St age 
Productions 社の創設者でもある Steve Suarez 氏は、従来
の eスポーツ大 会の形式を一 新するべく、ジャンルを超えた
eスポーツ選手権 Ultimate Gamer を創設しました。

U l t i m a t e  G a m e r  の 大 会では 、世界 中の ゲーマーが  F P S  
(ファーストパーソンシューティング) や格闘ゲーム、スポーツ
ゲーム、バトルロワイヤル、MOBA (マルチプレイオンラインバ
トルアリーナ) で競い合い、"Ultimate Gamer" のタイトル獲
得を目指します。

今年の夏初めて、マイアミで "Valorant" L AN トーナメント
が 3 日間にわたって開催されました。Suarez 氏はその様子を
世界中のファンに向けて SNS 上でライブ配信しました。3 日
間の配信に使うハイライト映像の撮影には、システムインテグ
レーターである CineSys-Oceana 社が提供した AJA 社のマ
ルチチャンネル H.264 レコーダー/プレーヤー Ki Pro GO が
使用されました。

ライブ 配 信はイベントの成 功に不可欠な要素でした。ライブ
配信によって会場にいる人数を制限し、ソーシャルディスタン
スを保った状 態で、イベントを世界的なファンコミュニティに

届けられました。イベントが 終了するまでに、10 人のプレイ
ヤーによる 3 0 時 間 以 上の ゲームを Tw i t c h  /  Yo uTu b e /  
Facebook / Periscope にストリーミングしました。

また映像は、Ki Pro GO を使って高品質の H.264 ファイルで
リアルタイムに USB ドライブに記録され、イベント中に断続
的に編集チームへ手渡されました。編集チームは H.264 ファ
イルを使って、配信用にリプレイとハイライトを挿入しました。
録画した映像はすべてアーカイブされ、Ultimate Gamer が
放送局や OTT プロバイダー向けに作成しているオリジナル番
組の制作に使用されます。

C i n e Sy s - O c e a n a  社 、テクニカルスペシャリスト  J a v i e r  
Mendez 氏が構築した Ultimate Gamer のワークフローに
は、ソニー製カメラが 3 台使われました。そのうち 2 台はジブ
に固定され、1 台は肩に担いで、会場のプレイヤーや主催者を
撮影しました。

各プレイヤーのゲーム映 像は、Play St at io n と Ninte n d o 
S w i t c h  のど ちら の 出 力 も 、A J A  社 のミニコンバー ター  
FS -Mini を介してフレーム同期され、HDMI から SDI に変換
された後、ライブスイッチング用のフィードに統合されました。

ファーストパーソンビュー の 映 像 は 、各プ レ イヤー のコン
ピュータからウェブカメラで撮影され、NDI を介して転送され
ました。3 台のカメラの映 像とゲームプレイの映 像 (10 8 0 p 
HD) は、すべて New tek 社のビデオ制作システム Tricaster 
から直接 Ki Pro GO に記録されました。

Mendez 氏は以下のように述べています。

「Ki Pro GO を使って各映像を USB メディアに直接記録で
きるのは 非常に便 利です。エディターのほとんどはフリーラ
ンスで、ノートパソコンで仕事をしています。USB ドライブな
ら高品 質のファイルをすぐに渡 せて、エディターは A d o b e 
Premiere Pro や Apple Final Cut Pro など、好みの編集
ソフトを使ってすぐに仕事に取り掛かれます。1 時間もしない
うちに、大会のリプレイやハイライト映像を配信に追加できま
した。ウェブブラウザからデバイスの制 御と設 定ができる点
も大きなメリットです。最新のファームウェアアップデートで
は新たに 10-bit に対応したので、常にダウンタイムのリスク
がない高品質の動画が撮影できるようになりました。」

また Mendez 氏は、新型コロナウイルスによるパンデミック
のような危機的状況の中でもゲームコミュニティをつなぐ、新
しい方法の探求が重要だと強調し、次のように述べています。

Ki Pro GOでeスポーツトーナメントの
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Ultimate Gamer

「ゲームは人々を結びつけ、しばし現実世界からの気晴らしを
提供してくれます。Ki Pro GO のおかげで大 会を収 録し、世
界中の視 聴者に高品質のビデオコンテンツを届けられます。
Ki Pro GO は、信頼性の高いプラグアンドプレイのソリュー
ションです。技術的な問題を心配する必要がなく、制作スタッ
フと編集チーム全 体から好意的なフィードバックをもらって
います。」
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